Frantsfuus
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Inledning

Frantsfuus ar ett poangsticktagningsspel med mélningar for tva spelare. Malet &ar att
fore motspelaren na minst 501 podng i tagna stick och mélda kombinationer. Frantsfuus
tillhor gruppen av jasspel och finns 1 manga olika varianter med namn som tatteln, tdrtel,
torteln, tertelé, franzefuf3, ddrdechen, ddrde, ddrdel, derdeln, klaverjas eller jass. Har
aterges de danska reglerna fran mitten av 1800-talet.

Kortlek

Man spelar med 32 kort. Valérerna fran tva till sex tas bort fran en vanlig kortlek.

Kortens rangordning och varde

I de farger som inte 4r trumf rangordnas korten pa vanligt sétt, fran hogst till lagst: ess,
kung, dam, knekt, tio, nio, atta och sju. Essen 4r varda 11 podng var, kungarna 4 poang,
damerna 3 poang, knektarna 2 poing, tiorna 10 poiang och 6vriga kort O poiang. I trumf-
fargen ar knekten hogsta kort och dr vard 20 podng. Darefter kommer nian, som ar vard
14 poang. Ovriga kort féljer med samma inbordes ordning och med samma poangvirde
som 1 icke trumffarger. Det sista sticket &r véart 10 podng. Det finns sammanlagt 162
poang att spela om 1 sticktagningen.

Malningar

Spelarna kan vid sidan av sticken ocksé fa podng fér mélningar. Alla sekvenser av minst
tre pa varandra foljande valorer i en och samma firg ar giltiga mélningar. Notera att
ordningen pa valérerna 1 en sekvens alltid 4r densamma som 1 icke trumffirger. Det
innebir att knekt, nio och ess 1 trumf inte 4r en sekvens, trots att det 4r de tre hogsta
valorerna. Diaremot ar knekt, tio och nio en sekvens — 1 trumf och 1 de 6vriga fargerna.
En sekvens med tre kort kallas terts och ar viard 20 poédng, en sekvens med fyra kort
kallas quart och ar véard 50 poang och en sekvens med fem kort kallas fuus och ar vard
100 poing. En sekvens med sex, sju eller atta kort kallas sjdtte, sjunde respektive di-
tonde fuus och ar alla varda 100 poiang. En sekvens rankas hogre ju fler kort den har.

Spelarna kan ocksa mala fyrtal av kladda kort och ess. Fyra knektar dr hogst och ar vart
200 poéang. Det annonseras som “200 knektar”. Sedan kommer i fallande rangordning
fyra ess, fyra kungar och fyra damer, alla varda 100 podng. De annonseras som 100

”»

ess”, 7100 kungar” respektive "100 damer”.

En spelare som méler en kombination maste fa den godkédnd av den andra spelaren. Om
denne miler en higre rankad kombination, avvisas den férsta mélningen vilket innebéar
att endast den andra spelaren far tillgodoridkna sig poang for mélningen. Rangordningen

av milningarna 1 stigande ordning och deras respektive podngvirde visas i tabellen ne-
dan. Av tva lika langa sekvenser, slar en sekvens med hogre valor pa toppkortet en med



Malningar (utom belle)

Nr Kombination Varde

1 | Terts 20
2 | Qvart 50
3 | Fuus 100
4 | Sjatte fuus 100
5 | Sjunde fuus 100
6 | Attonde fuus 100
7 | Fyra damer 100
8 | Fyra kungar 100
9 | Fyra ess 100
10 | Fyra knektar 200

lagre valor. Av tva lika l1anga och lika héga sekvenser, slar en sekvens i trumf en sekvens
1icke trumf. Av tva likvéardiga sekvenser i icke trumffarger, vinner den spelare som har
forhand 1 det aktuella sticket (det vill sdga den som spelar ut 1 sticket).

En spelare som maéler en kombination och far den godkidnd av den andra spelaren kan
om mojligt och om sa 6nskas méla dven andra kombinationer pa handen, som inte har
malts tidigare. Det &r tillatet att lata ett kort samtidigt ingd bade i en sekvens och i ett
fyrtal. Ddremot ar det inte tillatet att vid ett tillfdlle méla olika sekvenser i samma firg
som delar ett eller flera kort.

Spelarna kan dven méila en kung och dam 1 trumffiargen. Denna kombination kallas belle
och ar viard 20 poang. Belle behandlas annorlunda a4n 6vriga mélningar. Den behover
inte godkénnas av den andra spelaren och har darfor ingen speciell rang. Belle far mélas
nér som helst s lange spelaren har kvar bada de ingdende korten pa handen. En spelare
som far en sekvens eller ett fyrtal avvisat kan fortfarande méila en belle.

Giv

Spelarna drar kort, och den som har hégst valér borjar att ge. Givaren blandar korten,
later motspelaren kupera och delar sedan ut nio kort var med borjan hos motspelaren.
Korten ges tre at gangen i tre vandor. Nasta kort vands upp, och firgen pa kortet anger
trumf. Resterande sjutton kort bildar talongen och ldggs ner pa bordet med baksidan
upp. Talongen laggs pa det uppslagna kortet, sa att det sticker ut.

Spelets forsta fas

Forsta fasen av spelet varar sé lange det finns kort kvar i talongen. Forhand (den spelare
som inte gav) spelar ut till det férsta sticket. Den spelare som spelar ut till ett stick kan
1 samband med detta méla en kombination. Detta sker genom att ange kombinationens
namn, till exempel "terts” eller 7100 kungar”.

Om den som spelar ut har gjort en mélning, kan den andra spelaren om mojligt och om
sa 6nskas avvisa denna genom att méla en hégre kombination. Detta gérs innan spelaren
spelar till sticket genom att namnge kombinationen. Om spelaren inte kan eller vill ga
over, sidger hen "den &4r bra”. Den andra spelaren kan ocksa méla en lika hég kombina-
tion, det vill séga en sekvens med lika ménga kort. Hen anmaéler detta genom att fraga
“varifran?”. Den forsta spelaren maste da ange det hogsta kortet 1 sin sekvens, och den



andra spelaren kan i sin tur séga ”"den ar bra” eller ange ett hogre kort. Om det fortfa-
rande ar oavgjort, fragar den andra spelaren slutligen ”i vilken farg?”’. Detta kommer
definitivt att avgéra vems mélning som ar hégst. Om den som spelar ut inte mélde nagon
kombination, kan den andra spelaren méla en kombination som da inte kan avvisas.

Nar en eventuell milning dr avklarad och godkéand, spelar den andra spelaren sitt kort
till sticket. Om nagon spelare har mélt en godkéand sekvens, maste hen efter det att det
andra kortet har spelats till sticket ange det hogsta kortet och fargen pa sekvensen.
Milningen bokfors sedan.

Om spelaren som har fatt en milning godkénd har fler giltiga kombinationer, far dessa
ocksa maélas och bokféras. Dock géller att i en given farg far podng fér hégst en sekvens
mélas och bokforas vid ett och samma tillfdlle. Spelaren maste precis som tidigare ange
hogsta kort och farg pa eventuella sekvenser.

Sa fort poidngen for en mélning blivit bokford dr den férbrukad och kan inte mélas igen.
Det ar daremot tillatet att méla en sekvens som innehaller en del av korten i en tidigare
bokford sekvens, dock under forutsittning att den ar hogre én alla tidigare bokforda
sekvenser av samma spelare i fargen. Det innebir att en sekvens pa till exempel nio,
atta, sju och sex i princip kan méilas och poangen for den bokforas tre ganger, om tiden
och motpartens avvisningar inte hindrar det. Férst méils en sekvens péa tre fran atta och
nedéat, sedan en péa tre fran nio och nedat och till slut en pa fyra fran nio och nedat. Om
spelaren forst miler en sekvens pa tre fran nio och nedat, ar det inte lédngre tillatet att
sedan méila en sekvens péa tre fran atta och nedat i fargen — det 4r en sdmre sekvens.
Om en kombination méls men inte ger ndgon poidng darfor att den avvisas, dr den inte
forbrukad utan kan anvéindas igen 1 senare stick.

Notera att det inte ar tillatet for en spelare att dndra en mélning eller angiven uppgift
om en milning. Antag att férhand har en sekvens pa fyra kort och bérjar méla 20 poing,
for att fa ut sa mycket som mdjligt av alla tillatna sekvenser (tva pa tre kort och en pa
fyra kort). Om nu den andra spelaren ocksa méiler 20 poéng, kan férhand inte &ndra sig
och méila 50 poang i stillet. Ddremot kan forhand valja att ange det hogre toppkortet 1
sekvenserna pa tre, om s onskas, eftersom inget toppkort &nnu har angivits.

Det finns inget krav pa att f6lja fiarg i den hér fasen av spelet, utan man far alltid spela
vilket kort som helst. Om trumf spelades till sticket, vinns sticket av den som spelade
det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 utspels-
fargen. Vinnaren vander bort sticket och lagger de spelade korten till sin stickhog.

Nar poangen for alla eventuella mélningar har bokforts och sticket har viants bort, drar
spelarna varsitt kort fran talongen. Den som vann sticket drar kort férst och spelar ocksa
ut till nésta stick. Spelet av korten och mélningar i foljande stick gar till pa samma sétt
som 1 det forsta sticket. Malningarna gors alltid efter det att spelarna har dragit varsitt
nytt kort fran talongen, det vill sdga nar spelarna ater sitter med nio kort pa handen.
Notera att det inte ar tillatet att anvinda kort som har spelats till ett tidigare stick vid
mélningar. Korten i en méld kombination maste alltid finnas bland de nio korten spela-
ren har pa handen.

Den spelare som har trumfsjuan far réva det uppvéanda kortet vid sidan av talongen (det
kort som anger trumf). Det innebér att spelaren byter ut trumfsjuan pa handen mot
detta kort. Om sjuan kan anvindas till en mélning kan det ibland vara taktiskt att vianta
med bytet, men det maste ske sa lange det finns kort kvar 1 talongen (det vill sdga sa
lange det uppvanda kortet som visar trumf fortfarande técks av minst ett kort).



Spelets andra fas

Nar det sjunde sticket har viants bort, drar den spelare som vann sticket det sista dolda
kortet 1 talongen och den andra spelaren tar det uppvéanda kortet som anger trumf. For-
loraren av sticket har ratt att kréava att vinnaren visar upp det dragna kortet. Spelarna
kan gora sin sista mélning i samband med att de spelar till det dttonde sticket, vilket
gar till p4 samma sitt som mélningarna i den forsta fasen. Notera att belle fortfarande
kan mélasihela den andra fasen, forutsatt att spelaren har kvar bada korten pa handen.

Den som vann det sjunde sticket spelar ut till det attonde. Vinsten av stick i andra fasen
avgors pa samma sitt som 1 forsta fasen, och vinnaren av ett stick spelar ut till nésta.
Dock giller 1 denna fas att spelarna i forsta hand méaste folja farg och 1 andra hand spela
trumf. Det betyder att den som spelar sist till ett stick maste om mojligt 1dgga ett kort 1
samma fiarg som utspelskortet. Om spelaren inte har nagot kort i firgen och om utspelet
skedde 1 en annan fiarg 4n trumf, méste spelaren om mdgjligt trumfa. En spelare som
saknar trumf och inte kan f6lja farg far spela vilket kort som helst. Notera att det inte
rader oversticktvang. Om den andra spelaren har kort 1 utspelsfidrgen med bade hogre
och lagre stickkraft 4n det utspelade kortet, far spelaren sjdlv vilja vilket av dessa kort
som spelas.

Det finns ett undantag fran regeln om att i forsta hand folja fiarg och 1 andra hand spela
trumf: Det hogsta trumfkortet, knekten, kan aldrig tvingas ut. Om trumf till exempel
spelas ut och en spelare bara har knekten i1 trumffargen pa handen, far spelaren spela
vilket kort som helst. Om en spelare inte kan folja farg och bara har knekt i trumf, far
spelaren ocksa spela valfritt kort.

Avslutningen av en giv

Nar det sista sticket har vints bort, summerar och bokfér bada spelarna den samman-
lagda kortpodngen som de har erévrat i given. Déartill adderas 10 podng till den spelare
som vann det sista sticket. Podngen for kortens varde och det sista sticket skrivs upp i
ett protokoll.

Poéangen for mélningar brukar for enkelhets skull markeras efterhand i protokollet med
tecken: ett vertikalt streck for 20 poédng (terts och belle), ett horisontellt streck fér 50
poéang och en ring fér 100 podng (fuus eller fyra ess, kungar eller damer). Fyra knektar
skrivs med tva ringar bredvid varandra. Det kan vara lampligt att gruppera till exempel
vertikala streck bredvid varandra, men kéllorna anger inga detaljer for hur symbolerna
bést skall foras in 1 protokollet.

Nar alla poangen 1 en giv har bokforts, samlas korten ihop, blandas och delas ut pa nytt.

Den som vann det sista sticket 1 den avslutade given ar givare.

Avslutningen av ett parti

Malet ar att forst 6verskrida 500 podng, det vill sdga att minst ha sammanlagt 501 poédng
1 protokollet. En spelare maste dock gora ansprak pa segern for att vinna. Det ar darfor

|—O

Markeringar for 20, 50 respektive 100 poang i frantsfuus.



viktigt att rdkna antalet poing som tas i stick i slutet av ett parti, for att omedelbart
kunna forklara sig som segrare nir griansen har passerats. Om en spelare felaktigt gor
ansprak pa segern, har motparten vunnit.

En spelare far bara gora ansprak pa segern nér hen &r inne, det vill séga star pa tur att
spela ut. Om en spelare passerar 500 poing i ett stick genom en mélning men inte vinner
sticket, far spelaren inte forklara sig som segrare forrdn hen nista gang har tagit ett
stick. Spelaren loper da risken att motparten innan dess gér ansprak pa segern. Om
bada spelarna har passerat 500 podng efter en giv men bada har glomt att géra ansprak
pa segern, vinner den som tog det sista sticket.

Om forloraren 1 ett parti har firre dn 250 poédng (det vill sdga 249 och nedéat), har hen
blivit jan. Notera att forloraren far tillgodordkna sig alla 4nnu icke protokollférda poang
som hen har tagit 1 stick, dock inte en &nnu icke méld belle om hen skulle ha en sadan
pa handen. Om man spelar om en insats vid varje parti eller spelar basta av flera partier,
s& innebér jan alltid att det rdknas som tva forlorade partier.

Om fler 4n ett parti spelas, skall den spelare som vann det avslutade partiet vara givare
1 det foljande.

Varianter

I nagra av de till frantsfuus néirbeslaktade spelen géller att om nagon av spelarna har
tagit alla nio sticken i den andra fasen, har spelaren vunnit match. Det ar vart 100 podng
extra. I mitt tycke blir spelet intressantare med detta tillagg.

Kallor

1. Martin Schwartz, Ny og fuldsteendig dansk Spillebog (P. G. Philipsen, Képenhamn,
1847), sid. 142—-147.

2. Christian Heegh-Guldberg, Nyeste dansk Spillebog (Chr. Steen & Sons Forlag, Ko-
penhamn, 1868), sid. 110-118.

3. S. A. Jorgensen, Nyeste dansk Spillebog, 3:e uppl. (J. H. Schubote, Képenhamn,
1829), sid. 92-113.

4. S. A. Jorgensen, Rigtig og grundig Anviisning til L’Hombre-Spillet med alle dets
forskjellige Spillemaader tillige med Piquet- og Frantsfuus-Spillet (J. H. Schubote,
Képenhamn, 1801), sid. 111-134.



